1 РОБОТА У СЕРЕДОВИЩІ VISUAL C ++ . КОНСОЛЬНІ ПРОГРАМИ

1.1 Мета роботи

Отримати практичні навики виконання програм мовою С++ у середовищі  Visual C++.

1.2 Методичні вказівки до організації самостійної роботи студентів

По виконаннi кожної з лабораторних робiт необхiдно написати звiт , що включає:

назву роботи,  iндивідуальне завдання , схематично текст програми та результати, аналiз помилок при виконаннi роботи. Кожна робота здаться викладачевi з отриманням оцiнки. 

Роботу в системі Visual C++ при виконанні програм коротко викладено у /1/.

Visual C++ - це інструмент професійного програмування в середовищі Windows. Основна сила пакета - використання бібліотеки класів. Спеціальні програми - майстри пишуть за користувача значну частину проекту -програми. Інтегроване середовище  Visual C++  дає можливість писати та виконувати складні програми . Програма в цьому середовищі - це проект, що складається із набору файлів, розміщених в робочих областях. У середовищі можна також реалізовувати звичайні/ без використання стандартних класів/ програми мовою С++ . Для цього застосовується консольний режим.

Для реалізації програми необхідно виконати послідовність дій :

1. Запускаємо за допомогою меню Visual C++ ;

2. Виконуємо команду  File/New, зявляється вікно  New.

3. Переходимо на вкладку  Projects  і вибираємо із списку рядок  Win32 Console Application.

4. В текстовому полі Project вводимо ім’я нашого проекта Pro1, а в полі  Location вказуємо каталог для проекта за допомогою ієрархічного списку в правому кутку .

5. Натискуємо кнопку Ок у вікні New. Проект Pro1 створено у вигляді файлів Pro1.dsw , Pro1.dsp.
6. Якщо ж ми продовжуємо роботу над програмою, з якою працювали раніше, використовуємо команду File/Open Workspaces і відкриємо файл з розширенням  .dsw.
7. Для створення файла Pro1.cpp знову користуємося  командою File/New, але з вкладкою Files.
8. Вибираємо із списку рядок C++ Source File, вводимо імя  файла Pro1.cpp у полі Filename та слідкуємо ,щоб прапорець Add to proect було виставлено! Натискаємо Ок . В результаті файл Pro1.cpp буде створено і відкрито у середовищі Visual C++.
9. Якщо наш файл .сpp знаходиться на дискеті, спочатку створюємо проект і в ньому всередині  заміняємо його  файл з розширенням .cpp на наш .cpp. Для цього найкраще використати програму роботи з файлами Far .

10. Набираємо текст програми на С++ та відкомпілюємо його командою 
Build/Build Pro1.exe , натисканням іконічної кнопки або клавішою F7.
11. Запускаємо програму командою 
 Build/Execute Pro1.exe або клавішами Ctrl+W.
12. Для пошуку та виправлення помилок компіляції у нижньому вікні  знаходимо помилковий оператор та два рази натискуємо на ньому лівою клавішою мишки.Виходимо на текст програми , виправляємо помилку та знову виконуємо компіляцію. При цьому треба не забувати зберігати на дискові новий варіант програми.
13. Відладчик вмикається та вимикається в полі меню Build/ Start Debug ,Configurations/.
Приклад 1.

Відсортувати масив розміром 10 елементів за збільшенням.

#include <iostream.h>

void main()

{  

     int i,j;

    float mas[10],rab;


cout<<"Welcome to C++ ! Vvod 10 elem \n";


for (i=0;i<10;i++)



cin>>*(mas+i);


cout<< "   Isxodnik\n";


for(i=0;i<10;i++)



 cout<<*(mas+i)<<" ";


cout<<"\n";


cout<< "   Otsort massiv\n"<<"\n";


for (i=0;i<10;i++)



for (j=0;j<i;j++)




if *(mas+j)>*(mas+j+1))




{ rab=*(mas+j);




*(mas+j)=*(mas+j+1);




*(mas+j+1)=rab;}

    for (i=0;i<10;i++)



cout<<*(mas+i)<<"  ";

}

1.3 Контрольні запитання

1.
Як знайти помилки компіляції?

2. Що таке консольний режим ?

3. Як створити проект?

4. Які вікна створює система на екрані?

5. Виконати готовий проект з дискети. 

1.4 Варіанти індивідуальних завдань

1-30. На вибір студента пропонується скласти просту програму мовою С++ та виконати її у консольному режимі. Програму можна взяти з лабораторних робіт першого семестру. Вона  повинна обов’язково вводити та виводити інформацію, наприклад, привітання. Проаналізувати класи, які підключаються в цьому режимі. Розглянути сформовані файли та визначити їх призначення. Проаналізувати ресурси ,які використовує ваша програма. Виконати програму у режимі відладки . При роботі використовуйте клавіші – кнопки із меню середовища.

2 МАСИВИ В С++

2.1 Мета роботи

Навчитися складати та реалізовувати у середовищі  Visual C++ програми обробки масивів.

2.2 Методичні вказівки до організації самостійної роботи студентів

При роботі з масивами треба звернути увагу на ввод та виведення даних. Особливо це відноситься до багатовимірних масивів.Приклади правильного програмування приводяться у програмах нижче. При програмуванні обов'язково треба використовувати вказівники. Для цього треба знати правила роботи з ними. Основні особливості зводяться до того, що робота з вказівниками значно прискорює виконання програми подібно до асемблерних програм. Якщо до вказівника масива mas , наприклад, додати значення 3, це призводить до отримання нового вказівника  на четвертий (!) елемент масива. При цьому перехід виконується у відповідності до типу масива. 

Багатовимірні масиви розташовуються в пам’яті рядками, тобто останній індекс змінюється швидше. Найкраще звернення до елементів матриці Matr[i][j] з точки зору комп'ютера - це    *(*(Matr+i)+j). При використанні масивів у функціях краще використовувати розмір масиву як параметр. Розмір масива в байтах визначається операцією sizeof(ім'я). 
Приклад 2.

В багатовимірному масиві 5*6 знайти суму єлементів кожного рядка. Отриманий масив відсортувати по зростанню.

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

main()

{int i,j,sum,stk;

int matr[5][6],mas[5];

clrscr();

printf(“Input matr\n”);

for(i=0;i<5;i++)for(j=0;j<6;j++) scanf(“%d”,&matr[i][j]);

//=============

for(i=0;i<5;i++){sum=0;

for(j=0;j<6;j++) sum+=*(*(matr+i)+j);

*(mas+i)=sum;}

//=============

for(i=0;i<5;i++) for(j=0;j<5-i;j++) if (mas[j]>mas[j+1])

{stk=mas[j];

mas[j]=mas[j+1];

mas[j+1]=stk;

}

printf(“ Result mas\n”);

for(i=0;i<5;i++) printf(“%d%s”,*(mas+i),” “);

getch();

}

2.3 Контрольні запитання

1. Як розуміти вираз  *( mas+i ), де  mas – імя масива?

2. Що таке розадресування у мові С++?

3. Які дії можна виконувати над вказівниками?

4. Напишіть програму сортування масива по правилу зростання  з використанням вказівників.

5. Як задати змінний розмір масива?

2.4 Варіанти індивідуальних завдань

1. Знайти найменші елементи у кожному рядку матриці та номер максимального з них.

2.
Відсортувати по зростанню перший рядок та другий стовпець матриці.

3.
Знайти найбільші елементи у кожному стовпці  матриці та номер найменшого серед них.

3 Знайти  суми  кожного рядка матриці та найменшу серед них.

4 Серед елементів матриці , що знаходяться вище головної діагоналі, знайти добуток парних елементів.

5 Знайти суму додатніх непарних елементів матриці, що стоять нижче побічної діагоналі.

6 Визначити , скільки елементів матриці в рядках з парними номерами перевищують відношення максимального елемента до мінімального?

7 Відсортувати по зростанню добутки відємних елементів рядків матриці.

8 Відсортувати по зменшенню масив максимальних елементів стовпців матриці.

9 У матриці знайти суму парних елементів, що лежать вище головної діагоналі. Якщо вона ділиться на 3, обнулити побічну діагональ.

10 У матриці відсортувати по зростанню головну діагональ та поміняти місцями максимальний елемент з мінімальним.

11 Переставити рядки матриці відповідно до зростання елементів другого стовпця.

12 Знайти мінімальний елемент матриці , і якщо він парний – відсортувати третій стовпець.

13 Переставити стовпці матриці у відповідності до зростання елементів третього рядка.

14 Укожному рядку матриці знайти кількість елементів, що діляться на 3, та відсортувати ці значення зі знаходженням оптимумів.

15 У матриці в рядках з відємним елементом на головній діагоналі знайти найбільший елемент рядка та мінімум серед них.

16 У матриці замінити нулями всі від’ємні елементи над головною діагоналлю. Знайти місце максимума серед елементів нижче побічної діагоналі.

17 Переписати до масиву В усі елементи матриці А, більші значення  x. Якщо в черговому рядку таких немає, записувати до В значення 0.

18 Переписати до масиву С усі значення матриці Д, менші заданого у. Якщо у черговому стовпці немає таких, записувати до С значення 0.

19  У вигляді матриці задано таблицю футбольного чемпіонату. Визначити, у скількох команд кількість виграшів перевищує кількість програшів.

20 Написати програму сортування команд по кількості набраних очок , виходячи з таблиці чемпіонату.

21 Знайти максимальний елемент матриці , і якщо його номер стовпця непарний , то відсортувати цей стовпець.

22 Задано таблицю чемпіонату світу з шахів. Відсортувати її по кількості нічиїх.

23 Серед елементів матриці нижче побічної діагоналі відібрати ті , що перевищують максимум у другому стовпці.

24 У квадратній матриці провести сортування тих рядків, у яких на побічній діагоналі стоїть парне число.

25 У стовпцях матриці знайти максимуми та відсортувати їх по  зменшенню.

26 Переставити стовпці матриці відповідно до зростання елементів другого рядка.

27 Знайти добутки діагоналей квадратної матриці. Відсортувати перший рядок.

28 Задано дві матриці розміром 3*3. Перемножити їх по правилу "рядок на стовпець".

29 Знайти скалярні добутки першого рядка матриці на всі інші.

3 РОБОТА З РЯДКАМИ
3.1 Мета роботи

Отримати практичні навички програмування на С++ задач, де використовується символьна інформація.

3.2 Методичні вказівки до організації самостійної роботи студентів.

У мові С++ є кілька можливостей роботи з символьними даними. Класична робота зводиться до використання масива символів. Для того, щоб скористуватися стандартними функціями С++ для роботи з рядками , треба  їх файли підключити в директиві  #include <string.h>. Якщо використовуються класи роботи з рядками із системи Visual C++, треба знати правила їх програмування./1,2/.   

Приклад3.

Вилучити з теkсту усі цифри та залишити між словами лише один проміжок.

#include <stdio.h>

#include <conio/h>

main()

{

int i,k,size;

char temp[255];

char *text=”При345мер ст44роки   с лишни1м22и про33белами    и2  циф33рами”;

clrscr();

size=strlen(text);

printf(“ String :\n%s\n\n”,text);

for(i=0;i<size;i++)

{

if (*(text+i)>’0’&& *(text+i)>’9’)

{for(k=i;k<=size;k++) *(temp+k-i)=*(text+k);

for(k=i+1;k<=size;k++) *(text+k-1)=*(temp+k-i);

i--;

};

if ((*(text+i)==’ ‘)&&(*(text+i+1)==’ ‘))

{

for(k=i;k<=size;k++) *(temp+k-i)=*(text+k);

for(k=i+1;k<=size;k++) *(text+k-1)=*(temp+k-i);

i--;

}

}

printf(“ Result string:\n%s”,text);

}

3.3 Контрольні запитання

1. Що таке рядок символів у мові С++?

2. Розібратися з технікою вводу-виводу рядка у  Visual C++.
3. Коли можна не описувати довжину рядка?

4. Познайомитися з функціями роботи з рядками у С++.

5. Які класи підтримують роботу з рядками у  Visual C++?
3.4 Варіанти індивідуальних завдань

1. У тексті слово "СРСР" замінити словом "Україна".

2. Скільки разів у заданому реченні зустрічаються слова "КСП" та "ІУСТ" ?

3. Виписати із тексту слова, що починаються та закінчуються цифрою.

4. Знайти у тексті найдовше слово, що складається з цифр.

5. У тексті слово "моє" замінити словом "наше".

6. У тексті виділити всі слова, що починаються літерою "к".

7. Видалити із тексту слова, що закінчуються на "ь".

8. Виділити частину тексту між словами, що вводяться з клавіатури.

9. Чи є в тексті слова, що починаються та закінчуються однією і тією ж літерою?

10. У якому слові тексту менше усього голосних звуків?

11. Намалювати символами шахову дошку, ввести з клавіатури положення королеви та відмітити поля, що знаходяться "під боєм".

12. В арифметичному виразі є кілька пар невкладених дужок. Виділити частини виразу, що знаходяться усередині дужок.

13. Ввести положення коня на шаховій дошці та відобразити поля, що знаходяться "під боєм".

14. Надрукувати слова, які складаються з перших та останніх літер /але не цифр/ усіх слов тексту.

15. Введене речення обробити так, щоб його послідовність слів надрукувати у зворотному порядку.

16. Надрукувати слово тексту з найбільшою кількістю приголосних звуків.

17. Ввести два речення. Якщо у них є однакові слова,то замінити їх у другому реченні на відповідну кількість символів"*".

18. Підрахувати у тексті кількість слів,в яких немає цифр.

19. Вибрати з тексту найдовше слово.

20. Сформувати масив, елементи якого- кількості літер у словах речення.

21. Провести кодування та розкодування тексту, вибравши самостійно спосіб кодування.

22. Ввести список українських футбольних команд європейського рівня. Якщо у ньому “Металіст” чомусь стоїть нижче “Динамо”, поміняти їх місцями.

23. Написати тест-програму синтаксичного аналізу дійсної константи у мові С++.

24. Виділити з тексту слова, у яких кількість голосних звуків парна.

25. Видалити з тексту програми оператори, що знаходяться всередині дужок.

26. Видалити з тексту усі зайві /більше одного/ пропуски та слова із цифр.

27. Між якими словами у реченні більше усього пропусків?

28. Надрукувати усі слова тексту, кількість літер в яких дорівнює даному числу.

29.  Якщо у реченні зустрічаються підряд декілька однакових символів, то залишити тільки по одному символу.

30. Знайти в тексті слова, що починаються та закінчуються заданими літерами.

4 .ФУНКЦІЇ

4.1 Мета роботи

На практиці навчитися застосовувати аппарат функцій у мові С++

4.2 Методичні вказівки по організації самостійної роботи студентів

Функції – це самостійні програмні одиниці, які використовуються в сучасному структурному програмуванні. При роботі з ними найактуальнішим є передача даних всередину функцій та отримання результату. Саме тут криється найбільша кількість помилок/2/. Функція може повертати  значення якогось типу або повертати вказівник void. Краще передавати до функції вказівники , а не значення параметрів. Якщо тип параметра може змінюватися, такий параметр описується як void. Якщо функція викликається раніше , чим описується, обов’язково треба застосовувати для неї прототип, де вказуються типи параметрів та функції. Функція може бути параметром іншої функції. Можна організувати встроєну функцію за схемою

Inline void myPrint(void) { cout << " Text" << endl; } ,

що значно скорочує час виконання програми. Мова С++ дозволяє перегрузку функцій – виклик функцій з одинаковим ім’ям , але з різними типами фактичних параметрів. Для цього вказується окремий прототип  та опис кожного списка параметрів.   

Приклад 4.

Створити функцію сортування в одновимірному масиві від’ємних елементів на своіх місцях.

#include <iostream.h>

const int n=5;

int i,mas[n];

int s=0;

int *x;

//  Функція 

void SortArr(const int *x,int n)

{ int i,j,xmin,imin;

   for(j=0;j<n-1;j++)

    { if (*(x+j)<0)

        { xmin:=*(x+j);

           for(i=j+1;i<n;i++)

           if ((*(x+i)<xmin) || (*(x+i)<0))

                 {xmin=*(x+i);

                   imin=i;}

      *(x+imin)=*(x+j);

      *(x+j)=xmin;

    }

return(0);

}

// Головна функція

main()

{  x=&mas[0];

cout<<”\n”;

cout<<”input 5 members of massiv \n”;

for (i=0;i<n;i++;x++)

  cin>>*x;

cout<<”Your members:\n”;

for(i=0;i<n;i++)

  cout <<*(mas+i)<<’ ‘;

cout <<”\n”;

Srarr(mas,n);

cout<<” Result:massiv”<<”\n”;

for(i=0;i<n;i++)

  cout <<*(mas+i)<<’ ‘;

cout <<”\n”;

return(0);

}

4.3 Контрольні запитання

1. Для чого потрібен прототип функцій?

2. Як запрограмувати функції зі змінною кількістю параметрів?

3. Як правильно працювати з даними всередині функцій?

4.  Застосування функцій – вказівників.

5. Організація роботи з масивами у функціях.

4.4 Варіанти індивідуальних завдань

1. Створити функцію розв’язання системи лінійних рівнянь. Передбачити всі можливі варіанти.

2. Розробити функцію, яка знаходить одинакові елементи у двох масивах та використати її для обробки рядків матриці.

3. Розробити функцію, що знаходить оптимуми математичної функції, заданої на деякому інтервалі.

4. Для заданих M та N знайти число сполучень та перестановок, скориставшись функцією обчислення факторіалу числа.
5. Розробити функцію для обчислення середнього арифметичного та середнього геометричного масива чисел.
6. Створити функцію, яка підраховує відсоток заданого символу у тексті.
7. Створити функцію, яка вставляє задане число у відсортований масив будь-яку кількість разів.
8. Розробити функцію, яка для довільної матриці знаходить мінімуми в рядках, а серед них – максимум.

9. Перевірити , чи є задана матриця ортогональною, тобто скалярні добутки кожного рядка на інший дорівнюють 0.

10. Написати функцію, яка в залежності від заданої ознаки проводить сортування масива по зростанню або по зменшенню.

11. Розробити функцію, яка формує із заданого тексту слова.

12. Написати функцію, що розраховує відсотки по вкладу в залежності від виду та розміру вкладу.

13. Розробити функцію додавання многочленів до 10-го степеня, передбачивши інтерфейс для користувача.

14. Знайти 6 найбільших елементів масиву, користуючись функцією для пошуку двох найбільших елементів.

15. Написати функцію, яка у заданому тексті підраховує кількості символів, слів та речень.

16. Написати функцію, що у заданому тексті підраховує кількість слів, у яких немає цифр.

17. Створити функцію, що визначає номери елементів, які зустрічаються у масиві тільки один раз.

18. У масиві обнулити елементи, що знаходяться між максимумом та мінімумом.

19. Скласти функцію для переводу числа із десяткової системи до іншої та використати її для декількох чисел.

20. Провести злиття відсортованих по зростанню масивів, розробивши відповідну функцію.

21. Створити функції піднесення до цілого та дійсного степеня для цілих та дійсних чисел.

22. Розробити функцію для друкування графіків функцій.

23. Скориставшись функцією сортування масиву, відсортувати рядки матриці.

24. Розробити функцію кодування та розкодування тексту у відповідності до введеного ключа.

25. Створити функцію, яка сортує елементи масива до максимального елемента.

26. Написати функцію, яка в масиві робить перетворення – спочатку записує додатні, а потім – від’ємні елементи, не змінюючи їх порядку слідування.

27.  Розробити функцію, яка сортує тільки додатні елементи масиву на своїх місцях.

28. Написати функцію, що підраховує кількості пропусків між словами речення та записує їх у відповідний масив.

29. Написати функцію, що перевіряє, чи правильно розставлені дужки у введеному арифметичному виразі.

30. Написати функцію перевірки правильності написання дійсної константи у мові С++.

5 ПРОГРАМУВАННЯ  КЛАСІВ

5.1 Мета роботи

Затвердити на практиці  механізми створення класів у мові С++ та засоби роботи з ними

5.2 Методичні вказівки по організації самостійної роботи студентів

Об'єктно-орієнтоване програмування застосовується для розробки складних програм – проектів. Об'єкт – це програмна одиниця , яка має свої внутрішні дані та функції для роботи з ними. Клас – це шаблон або форма для створення об'єкта. Клас описує загальну структуру та поведінку об'єкта. Об'єкт можна розглядати як змінну, тип якої задається класом. У комплект Visual C++  входить ціла бібліотека вже готових для використання класів Microsoft Foundation Classes (MFC), яка значно полегшує роботу програміста /1/.

Основне мистецтво програмування зводиться до умілого вокористання можливостей класів для виконання конкретних задач.

Приклад 5.

Створити новий клас  “Програміст.”

#include <iostream.h>

   class programmist

   { 

   public:



void kafedra();



void napravl();



void display(char simvol);



void display(char *stroka);

   };

   class Data

   {

   private:


   int m1;

   public:


    Data(int mrab);



int m2;



int PubMet(void);

   };

   //  Konstruktor

   Data::Data(int mrab)

   {  m1=mrab;}

   int Data::PubMet(void)

   { return m1;}

5.3 Контрольні запитання

1. Що таке наслідування та переозначення  класу?

2. Поняття перевтілення функцій у С++.

 3.  Звязок класів та об’єктів.

 4. Як виконується доступ до функцій всередині класу?

 5.Як передаються дані із одного класу до іншого?

5.4Варіанти індивідуальних завдань

У кожному завданні треба створити клас та відповідно до нього об’єкти , і виконати моделювання роботи ( реалізацію функцій ) об’єктів. Функції вибираються студентом самостійно.Далі приведено назви класів.
2. Транспортні засоби(трамвай, метро, автобус) та імітація роботи з ними.

3. Морські тварини (кит, акула, дельфін ) та їх рух у воді.

4. Лісові тварини та способи їх руху.

5. Планети та їх траєкторії.

6. Дерева та їх форма крони.

7. Комп’ютери з характеристиками.

8. Банки з капіталом.

9. Красуні з параметрами форми.

10. Автомобілі різного призначення.

11. Літаки різного типу.

12. Фірми по продажу комп’ютерів.

13. Міста України.

14. Країни Європи.

15. Столиці країн світу.

16. Метали та їх виробництво.

17. Валюти та їх використання.

18. Назви грошей держав світу.

19. Африканські танці.

20. Збірні з футболу.

21. Футбольні клуби.

22. Космічні кораблі різних країн.

23. Морський транспорт.

24. Системні пакети програм.

25. Фірми – виробники комп’ютерів.

26. Графічні комп’ютерні пакети.

27. Вузи Харкова.

28. Факультети ХТУРЕ.

29. Країни, де працюють випускники ХТУРЕ.

30. Назви кафедр вашого факультету.

31. Фірми Харкова, де працюють випускники університету.

6 СТВОРЕННЯ МЕНЮ В ІНФОРМАЦІЙНИХ СИСТЕМАХ

6.1 Мета роботи

Засвоїти практичну роботу по формуванню меню у Visual C++.

6.2 Методичні вказівки по організації самостійної роботи студентів

Середовище Visual C++(VC), як і  Delphi, має широкі можливості по формуванню графічного інтерфейсу користувача, до якого відноситься створення різноманітних меню, діалогів та ін.

Наприклад, всередині стандартного меню File нам треба створити клавішу підменю з назвою Print Welcome, при натисканні на яку буде виведено рядок символів з відповідним повідомленням. 

 Для роботи з редактором меню необхідно виконати слідуючу послідовність дій.

1. Створити програму з однодокументним інтерфейсом. 

Для цього запускаємо  VC, вибираємо підменю File/New , далі переходимо на вкладку MFC AppWiz(exe) та присвоюємо імя проекту, після натискуємо  Ok. Далі в меню виставляємо  вкладку Single Document та через Next, вибираючи на першому кроці  None, а потім декілька разів  Next , досягаємо етапу Finish і натискаємо цю клавішу. В результаті буде створено проект з вибраним нами імям , а на екрані зявляться його характеристики. Для кінцевого створення проекта треба підтвердити інформацію  у вікні.

2. В нижньому вікні управління середовищем  VC переходимо на вкладку Resourse View та відкриємо її. Знаходимо рядок Menu , активуємо його. 

3. Два рази натискуємо клавішою миші на рядку   IDR_MAINFRAME , що запускає безпосередньо редактор меню.
4. Для вставки меню  Print Welcome натискуємо мишою на меню  File , воно розкривається , і якщо нова команда повинна бути  між Print та Print Preview , натискуємо мишою на останній , потім натискуємо на клавіатурі клавішу Insert, в результаті між ними зявиться нова кнопка меню.
5. Два рази натискаємо мишою на ній – відкриється діалогове вікно  Menu Item Prоperties, яке включає властивості команди.
6. Заносимо в поле  Caption рядок – повідомлення  "Ласкаво просимо до меню " та закриємо вікно. Новій команді меню автоматично присвоюється ідентифікатор ID_FILE_PRINTWELCOME.
7. Окремо треба підключити меню до коду програми. Для цього відкриємо вікно Class Wizard клавішами Ctrl/W . Побачимо ,  що ідентифікатор команди  ID_FILE_PRINTWELCOME  вже є у списку ObjectIDs. Зєднуємо команду з методом –обробником ( прослідкуйте щоб у списку Class було вибрано клас виду  CmenusView).  Виділимо рядок ID_FILE_PRINTWELCOME  в списку ObjectIDs, потім натискуємо мишою на рядку  Command в списку Messages.  Class Wizard запропонує присвоїти обробнику імя OnFilePrintWelcome() - натисніть Ok. Після цього новий метод зявиться в списку  Member functions вікна  Class Wizard , як показано на малюнках в /1, с. 173-175/. Там же можна знайти , які зміни треба внести в програму , щоб вона виводила рядок-привітання при натисканні створеної нами клавіші меню.
Приклад 6.  Написати проект  на Visual C++, що вводить текст, відображає його на екрані та підраховує кількість слів,що закінчуються літерою ‘a’. 

Тексти основних файлів проекта Lab6 приведено нижче. Проект має меню String, яке містить підменю  Wel/  виводить привітання/, та  Obr / виконує обробку тексту та виводить результат /. Зверніть увагу на те ,що елементи рядка можна обробити тільки в тікий спосіб.
// Lab6Doc.cpp : implementation of the CLab6Doc class

//

#include "stdafx.h"

#include "Lab6.h"

#include "Lab6Doc.h"

#ifdef _DEBUG

#define new DEBUG_NEW

#undef THIS_FILE

static char THIS_FILE[] = __FILE__;

#endif

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CLab6Doc

IMPLEMENT_DYNCREATE(CLab6Doc, CDocument)

BEGIN_MESSAGE_MAP(CLab6Doc, CDocument)


//{{AFX_MSG_MAP(CLab6Doc)



// NOTE - the ClassWizard will add and remove mapping macros here.



//    DO NOT EDIT what you see in these blocks of generated code!


//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CLab6Doc construction/destruction

CLab6Doc::CLab6Doc()

{


Text=Obr=Wel="";

}

CLab6Doc::~CLab6Doc()

{

}

BOOL CLab6Doc::OnNewDocument()

{


if (!CDocument::OnNewDocument())



return FALSE;


// TODO: add reinitialization code here


// (SDI documents will reuse this document)


return TRUE;

}

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CLab6Doc serialization

void CLab6Doc::Serialize(CArchive& ar)

{


if (ar.IsStoring())


{



// TODO: add storing code here


}


else


{



// TODO: add loading code here


}

}

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CLab6Doc diagnostics

#ifdef _DEBUG

void CLab6Doc::AssertValid() const

{


CDocument::AssertValid();

}

void CLab6Doc::Dump(CDumpContext& dc) const

{


CDocument::Dump(dc);

}

#endif //_DEBUG

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CLab6Doc commands

// Lab6Doc.h : interface of the CLab6Doc class

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(AFX_LAB6DOC_H__0ABBD05E_7BC9_11D3_82C3_0060520774BF__INCLUDED_)

#define AFX_LAB6DOC_H__0ABBD05E_7BC9_11D3_82C3_0060520774BF__INCLUDED_

#if _MSC_VER >= 1000

#pragma once

#endif // _MSC_VER >= 1000

class CLab6Doc : public CDocument

{

protected: // create from serialization only


CLab6Doc();


DECLARE_DYNCREATE(CLab6Doc)


CString Text,Wel,Obr;

// Attributes

public:

// Operations

public:

// Overrides


// ClassWizard generated virtual function overrides


//{{AFX_VIRTUAL(CLab6Doc)


public:


virtual BOOL OnNewDocument();


virtual void Serialize(CArchive& ar);


//}}AFX_VIRTUAL

// Implementation

public:


virtual ~CLab6Doc();

#ifdef _DEBUG


virtual void AssertValid() const;


virtual void Dump(CDumpContext& dc) const;

#endif

protected:

// Generated message map functions

protected:


//{{AFX_MSG(CLab6Doc)



// NOTE - the ClassWizard will add and remove member functions here.



//    DO NOT EDIT what you see in these blocks of generated code !


//}}AFX_MSG


DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//{{AFX_INSERT_LOCATION}}

// Microsoft Developer Studio will insert additional declarations immediately before the previous line.

#endif // !defined(AFX_LAB6DOC_H__0ABBD05E_7BC9_11D3_82C3_0060520774BF__INCLUDED_)

// Lab6View.cpp : implementation of the CLab6View class

//

#include "stdafx.h"

#include "Lab6.h"

#include "Lab6Doc.h"

#include "Lab6View.h"

#ifdef _DEBUG

#define new DEBUG_NEW

#undef THIS_FILE

static char THIS_FILE[] = __FILE__;

#endif

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CLab6View

IMPLEMENT_DYNCREATE(CLab6View, CView)

BEGIN_MESSAGE_MAP(CLab6View, CView)


//{{AFX_MSG_MAP(CLab6View)


ON_COMMAND(ID_STRING_WEL, OnStringWel)


ON_COMMAND(ID_STRING_OBR, OnStringObr)


ON_WM_CHAR()


//}}AFX_MSG_MAP


// Standard printing commands


ON_COMMAND(ID_FILE_PRINT, CView::OnFilePrint)


ON_COMMAND(ID_FILE_PRINT_DIRECT, CView::OnFilePrint)


ON_COMMAND(ID_FILE_PRINT_PREVIEW, CView::OnFilePrintPreview)

END_MESSAGE_MAP()

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CLab6View construction/destruction

CLab6View::CLab6View()

{  

 Wel="  ";

 Obr="  "
 ;

}

CLab6View::~CLab6View()

{

}

BOOL CLab6View::PreCreateWindow(CREATESTRUCT& cs)

{


// TODO: Modify the Window class or styles here by modifying


//  the CREATESTRUCT cs


return CView::PreCreateWindow(cs);

}

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CLab6View drawing

void CLab6View::OnDraw(CDC* pDC)

{   CString Privet="  Запрошуємо Вас як Професіонала !",

            Pidkaz =" Рядок можна вводити в кожному підменю ";


CLab6Doc* pDoc = GetDocument();


ASSERT_VALID(pDoc);


pDC->TextOut(120,120,pDoc->Text);


pDC->TextOut(200,50,Privet);


pDC->TextOut(200,75,Pidkaz);


pDC->TextOut(300,100,Wel);


pDC->TextOut(300,150,Obr);

    }

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CLab6View printing

BOOL CLab6View::OnPreparePrinting(CPrintInfo* pInfo)

{


// default preparation


return DoPreparePrinting(pInfo);

}

void CLab6View::OnBeginPrinting(CDC* /*pDC*/, CPrintInfo* /*pInfo*/)

{


// TODO: add extra initialization before printing

}

void CLab6View::OnEndPrinting(CDC* /*pDC*/, CPrintInfo* /*pInfo*/)

{


// TODO: add cleanup after printing

}

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CLab6View diagnostics

#ifdef _DEBUG

void CLab6View::AssertValid() const

{


CView::AssertValid();

}

void CLab6View::Dump(CDumpContext& dc) const

{


CView::Dump(dc);

}

CLab6Doc* CLab6View::GetDocument() // non-debug version is inline

{


ASSERT(m_pDocument->IsKindOf(RUNTIME_CLASS(CLab6Doc)));


return (CLab6Doc*)m_pDocument;

}

#endif //_DEBUG

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// CLab6View message handlers

void CLab6View::OnStringWel() 

{


CLab6Doc* pDoc=GetDocument();


ASSERT_VALID(pDoc);



Wel.Format("      Це підменю Wel",Wel);


Invalidate();

}

void CLab6View::OnStringObr() 

{    int kol=0,i=0;   //  kol -кількість слів

     CLab6Doc* pDoc=GetDocument();


 ASSERT_VALID(pDoc);

 //  Pidrachunok

     //  while ((pDoc->Text.GetAt(i)) != '\0') - це не виконується ! 


   for(i=0;i<pDoc->Text.GetLength();i++)



{ if ((pDoc->Text.GetAt(i) == 'a')&&(pDoc->Text.GetAt(i+1) == ' ')) kol++ ; }

      Obr.Format("  А  це підменю  Obr , значення  kol= %i",kol);


  Invalidate();


 }

void CLab6View::OnChar(UINT nChar, UINT nRepCnt, UINT nFlags) 

{

    int i=0;


CLab6Doc* pDoc=GetDocument();


ASSERT_VALID(pDoc);


pDoc->Text+=nChar;


Invalidate();//  Otobragenie na ekrane 


CView::OnChar(nChar, nRepCnt, nFlags);

}

// Lab6View.h : interface of the CLab6View class

//

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

#if !defined(AFX_LAB6VIEW_H__0ABBD060_7BC9_11D3_82C3_0060520774BF__INCLUDED_)

#define AFX_LAB6VIEW_H__0ABBD060_7BC9_11D3_82C3_0060520774BF__INCLUDED_

#if _MSC_VER >= 1000

#pragma once

#endif // _MSC_VER >= 1000

class CLab6View : public CView

{

protected: // create from serialization only


CLab6View();


DECLARE_DYNCREATE(CLab6View)

    CString Text,Wel,Obr;

// Attributes

public:


CLab6Doc* GetDocument();

    ;

// Operations

public:

// Overrides


// ClassWizard generated virtual function overrides


//{{AFX_VIRTUAL(CLab6View)


public:


virtual void OnDraw(CDC* pDC);  // overridden to draw this view


virtual BOOL PreCreateWindow(CREATESTRUCT& cs);


protected:


virtual BOOL OnPreparePrinting(CPrintInfo* pInfo);


virtual void OnBeginPrinting(CDC* pDC, CPrintInfo* pInfo);


virtual void OnEndPrinting(CDC* pDC, CPrintInfo* pInfo);


//}}AFX_VIRTUAL

// Implementation

public:


virtual ~CLab6View();

     int bf;

#ifdef _DEBUG


virtual void AssertValid() const;


virtual void Dump(CDumpContext& dc) const;

#endif

protected:

// Generated message map functions

protected:


//{{AFX_MSG(CLab6View)


afx_msg void OnStringWel();


afx_msg void OnStringObr();


afx_msg void OnChar(UINT nChar, UINT nRepCnt, UINT nFlags);


//}}AFX_MSG


DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

#ifndef _DEBUG  // debug version in Lab6View.cpp

inline CLab6Doc* CLab6View::GetDocument()

   { return (CLab6Doc*)m_pDocument; }

#endif

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//{{AFX_INSERT_LOCATION}}

// Microsoft Developer Studio will insert additional declarations immediately before the previous line.

#endif // !defined(AFX_LAB6VIEW_H__0ABBD060_7BC9_11D3_82C3_0060520774BF__INCLUDED_)

6.3 Контрольні запитання

1. Як включається механізм створення меню?

2. Основні етапи роботи при створенні меню .
3. Що таке програма з однодокументним інтерфейсом?

4. Які вікна має основне меню?

5. Що таке Class Wizard ?

6.4 Варінти індивідуальних завдань

У кожному завданні треба створити меню, при роботі з яким комп’ютер виконує певну роботу по виконанню програм. За основу треба взяти вашу програму до лабораторної роботи №3. Вона повинна викликатися за допомогою створеного вами меню. Передбачте у вашому меню клавіші прискореного виклику/1/. Зробіть декілька клавіш меню з виконанням різноманітних дій вашою програмою.
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